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Hr[a Reeapitu|aeic’>q, un
Ere|udio y una Bremoqieic’m

de leerror

BESDE LA VICTORIA CONTRA EL REY de las Pesadi-
llas, el planeta parecia bastante tranquilo.

Katherine, Norte y Ombric se habian quedado en
el Himalaya con los lamas lunares. Sabian que Som-
bray sus ejércitos de las pesadillas atacarian de nuevo.
Sombra habia escapado con la armadura del genio ro-
bot y habia jurado vengarse de todos ellos.

Sin embargo, el Hombre de la Luna le habia dado
a Norte una espada mégica que habia pertenecido a
su padre. Les habia hablado de otras cuatro reliquias

de la Edad de Oro que podrian serles ttiles, quiza
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esenciales, para vencer al Rey de las Pesadillas de una
vez por todas. Pero desconocian el lugar donde se
ocultaba y el momento en que volveria a atacar.
Alguien estaba reflexionando sobre las mismas
preguntas en una isla lejana, en una regién aislada del
Océano Pacifico. En esa isla residia la criatura mds
antigua, misteriosa y peculiar del mundo conocido. O
mds bien del desconocido. A pesar de que poseia una
sabiduria y un poder extraordinarios, habia dejado de
mezclarse con la historia y los humanos. Habia evita-
do dejar rastros en la memoria viva. No obstante, sa-
bia que habia algo en el aire. Sabia de la batalla contra
el Rey de las Pesadillas y de Ombric y Sombra. Habia
tratado con ellos en el pasado lejano. Podia ver e in-
tuir sefias de lo mds inoportunas. Desde las entrafas
de la Tierra (que eran su reino), distinguia sonidos
siniestros. Estaba recluido y asi lo preferia, pero sus

instintos animales le decian que, le gustara o no, le
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volverian a pedir que ayudara para salvar el mundo
del que con tanto cuidado se habia apartado.

Meneé ripidamente la nariz. Encogié las enor-
mes orejas.

Pensé en las terribles batallas que se avecinaban

y en el papel que tendria en ellas, si es que tenia uno.
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Empezamos Fluestra
Historia eon una Historia

EN LAS REGIONES INTERIORES DEL ESTE de Sibe-
ria habia un pueblo que Katherine, Norte y Ombric
consideraban su hogar. El pueblo de Santoff Claussen
parecia un poco vacio sin ellos, pero una docena de ni-
fios aventureros jugaban en el bosque encantado que
protegia sus casas del mundo exterior. Los robles a su
alrededor eran de los mas altos del mundo. Sus enor-
mes troncos y ramas eran un paraiso para la escalada.

Petter, un fuerte nifio de doce afios que se imagi-
naba que era un héroe valiente, se catapulté al porche

de la cabafa construida en un 4rbol que mis le gus-
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taba. Aterrizé un poco antes que Sascha, su herma-
na menor, que estaba probando su ultimo invento:
guantes y zapatos que permitian subir por los drboles
como las ardillas. Pero la catapulta de Petter era més
rapida.

—La préxima vez te ganaré —dijo Sascha con la es-
peranza de conseguirlo con la ayuda de un motor en
el tacén de cada zapato.

Miré el claro que se abria a unos treinta metros
mds abajo. El oso del pueblo, una criatura enorme, ro-
deaba el perimetro del claro acompafiado por Petrov,
el caballo de Nicolds San Norte. Sascha se estaba pre-
guntando si alguna vez le dejarfan montar a Petrov
cuando vio a William el Alto, el primer hijo de Wi-
lliam el Viejo, acuclillado, hablando con un grupo de
ciempiés. Los nifios de Santoff Claussen habian em-
pezado a aprender las lenguas de los insectos mis fi-

ciles (hormiga, gusano, caracol), pero William el Alto
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habia sido el primero en aprender la lengua del ciem-
piés, que era mis dificil. Sascha se colocé en la oreja
un amplificador de sonido con forma de trompeta.

William el Alto informé de que todo estaba en
orden: no habia ni rastro de Sombra, el Rey de las
Pesadillas. Era un caluroso dia de verano, pero el
recuerdo del espantoso momento en el que Sombra
apareci6 en Santoff Claussen hizo que Sascha tem-
blara como si fuera la noche mds oscura en mitad del
invierno.

Antano, Sombra habia sido un héroe de la Edad
de Oro, una época antigua durante la cual las cons-
telaciones gobernaron el universo. En aquel tiempo
su nombre era Kozmotis Sombriner, y, al mando de
los Ejércitos de la Edad de Oro, habia capturado a
los temores y a los piratas de los suefios que asolaban
aquella época. Estos villanos eran astutos seres de la

oscuridad. Cuando escaparon, devoraron el alma del
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general, que desde entonces ansié los suefios de nifios
inocentes. Fue entonces cuando se le empez6 a llamar
sencillamente «Sombra». Estaba decidido a absorber
el bien de todos y cada uno de los suefios hasta con-
vertirlos en pesadillas, logrando asi que los nifios de
la Tierra vivieran aterrados. Y los suefios de los nifios
de Santoff Claussen, que nunca habian conocido el
miedo o la maldad, eran el premio que mas ansiaba.

Sascha, al igual que los demds nifios de Santoff
Claussen, habia sobrevivido a aquella aterradora no-
che en la que los temores de Sombra casi los habian
capturado en el bosque encantado. Su salvador habia
sido un nifio brillante con un bastén con luz de luna
que habia alejado a los entintados intrusos.

Entonces la nifia se encaramé a una rama y se col-
g6 por las rodillas sin dejar de sostener la trompeta
auricular. El mundo parece distinto del revés, pero suena

igual, pensé.
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Sascha volvié a escuchar, luego bajé el amplifica-
dor de sonido. Los insectos habian dicho que todo
estaba en orden. An asi, ¢y si Sombra y los temores re-
gresan? Fruncié el cefio, pero antes de que ese pensa-
miento ensombreciera su 4nimo, Petter la llamé para
otra competicion.

—iTe echo una carrera hasta el claro! —gritd, sal-
tando desde la rama mds cercana.

Al bajar corriendo por los arboles, los guantes y
los zapatos de Sascha resultaron una ventaja. La nifa
aterriz6 orgullosa frente a William el Alto y su her-
mano William el Casi-Menor. Petter se encontraba
todavia a medio 4rbol de distancia.

Sascha estaba a punto de fanfarronear por su
victoria cuando vio a los elfos de piedra encorvados
entre las vifias y los drboles. En total habia al menos
diez estatuas, y eran una imagen temible e inquie-

tante: algunos tenian las armas en alto, las espadas
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