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LÓGICA
Cualidades sensoriales

NUMERACIÓN
Números

GEOMETRÍA
Posiciones y formas

MEDIDA
Magnitudes

ESTADÍSTICA Y
PROBABILIDAD
Datos y acontecimientos

Reconocimiento de cualidades  

y de sus atributos.

Cuantificadores (muchos-pocos). 

Número 1.

Posiciones (dentro-fuera) y propiedades 

de los cuerpos (superficie abierta-

cerrada).

Medida (grande-pequeño).

Análisis y representación de datos.

Reconocimiento de atributos.  

Agrupaciones, clasificaciones  

y seriaciones.

Números hasta el 2.  

Diferentes representaciones  

de números. Agrupaciones, 

clasificaciones, correspondencias  

y seriaciones.

Posiciones (delante-detrás) y propieda-

des de los cuerpos (superficie plana-

curva).

Longitud (corto-largo).

Análisis y representación de datos.

Clasificaciones y correspondencias. 

Introducción a los cambios cualitativos.

Números hasta el 3. 

Diferentes representaciones de números. 

Agrupaciones, clasificaciones y ordenaciones. 

Composición y descomposición de 

cantidades. Noción de añadir.

Propiedades de las líneas (recta-curva) y 

de las figuras planas (lados rectos-curvos).

Medida y longitud (ordenación).

Análisis y representación de datos.
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LA GRANJA
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¡MUUUU!

¡PÍO, PÍO!
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Observa atentamente los animales de la granja.

NOMBRE
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Une con una raya los animales que son iguales.

NOMBRE
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LÓGICA
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Relaciona cada animal con el producto que proporciona.

NOMBRE
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