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matemática SECUNDARIANuestros objetivos

•	Que	el	alumno	sea	matemáticamente
	 competente,	es	decir,	que	sea	capaz	de	utilizar	
sus	conocimientos	y	destrezas	matemáticas	
para	enfrentarse	a	los	desafíos	de	la	vida	real.

•	Diagnosticar,	mejorar	y	evaluar	los	contenidos,
	 las	habilidades	y	la	competencia	matemática	
según	los	parámetros	curriculares	internacionales	
de	PISA.

Este método ofrece
•	15	cuadernos	secuenciados	por	niveles,	
de	12	a	16	años,	para	trabajar	la	matemática	
de	forma	globalizada	a	partir	de	contextos	reales.

•	Un	programa	de	tareas	que	abarca	todos
	 los	bloques	temáticos	y	las	habilidades	matemáticas	
para	desarrollar	la	competencia	matemática.

En matepractic.es
•	Prueba	de	diagnóstico	para	conocer	el	nivel
	 de	partida	más	aconsejado.
•	Solucionarios	para	corregir	y	puntuar	las	tareas.
•	Hojas	de	cálculo	para	introducir	las	puntuaciones	
y	conocer	los	logros	del	alumno.

•	Guía	didáctica.

Nuestros objetivos
• Que el alumno sea matemáticamente
 competente, es decir, que sea capaz de utilizar

sus conocimientos y destrezas matemáticas
para enfrentarse a los desafíos de la vida real.

• Diagnosticar, mejorar y evaluar los contenidos,
 las habilidades y la competencia matemática

según los parámetros curriculares internacionales 
de PISA.

Este método ofrece
• 15 cuadernos secuenciados por niveles,

de 12 a 16 años, para trabajar la matemática
de forma globalizada a partir de contextos reales.

• Un programa de tareas que abarca todos
 los bloques temáticos y las habilidades matemáticas 

para desarrollar la competencia matemática.

En matepractic.es
• Prueba de diagnóstico para conocer el nivel
 de partida más aconsejado.
• Solucionarios para corregir y puntuar las tareas.
• Hojas de cálculo para introducir las puntuaciones

y conocer los logros del alumno.
• Guía didáctica.
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Nuestros objetivos

• Que el alumno sea matemáticamente

 competente, es decir, que sea capaz de utilizar

sus conocimientos y destrezas matemáticas

para enfrentarse a los desafíos de la vida real.

• Diagnosticar, mejorar y evaluar los contenidos,

 las habilidades y la competencia matemática

según los parámetros curriculares internacionales 

de PISA.

Este método ofrece

• 15 cuadernos secuenciados por niveles,

de 12 a 16 años, para trabajar la matemática

de forma globalizada a partir de contextos reales.

• Un programa de tareas que abarca todos

 los bloques temáticos y las habilidades matemáticas 

para desarrollar la competencia matemática.

En matepractic.com

• Prueba de diagnóstico para conocer el nivel

 de partida más aconsejado.

• Solucionarios para corregir y puntuar las tareas.

• Hojas de cálculo para introducir las puntuaciones

y conocer los logros del alumno.

• Guía didáctica.        
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Nuestros objetivos
• Que el alumno sea matemáticamente
 competente, es decir, que sea capaz de utilizar

sus conocimientos y destrezas matemáticas
para enfrentarse a los desafíos de la vida real.

• Diagnosticar, mejorar y evaluar los contenidos,
 las habilidades y la competencia matemática

según los parámetros curriculares internacionales 
de PISA.

Este método ofrece
• 15 cuadernos secuenciados por niveles,
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de forma globalizada a partir de contextos reales.

• Un programa de tareas que abarca todos
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Nuestros objetivos

• Que el alumno sea matemáticamente

 competente, es decir, que sea capaz de utilizar

sus conocimientos y destrezas matemáticas

para enfrentarse a los desafíos de la vida real.
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Nuestros objetivos
• Que el alumno sea matemáticamente
 competente, es decir, que sea capaz de utilizar

sus conocimientos y destrezas matemáticas
para enfrentarse a los desafíos de la vida real.
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1. Sistema de riego
José tiene en su huerto un sistema de riego que podemos modelar del siguiente modo:

En este sistema de riego el agua entra  
por la entrada y va pasando por las 
distintas tuberías hasta llegar a la salida. 
El agua recorre las tuberías según  
indican las flechas. 

Hay seis llaves de paso: A, B, C, D, E y F. 
Estas llaves de paso pueden estar  
abiertas o cerradas. Hay señaladas cinco 
zonas distintas del huerto: 1, 2, 3, 4 y 5  
que son regadas o no según estén  
o no abiertas las llaves de paso.

CONTENIDOS: ESPACIO Y FORMAcuaderno 6secundaria

Si cerramos la llave de paso A, ¿qué zonas del huerto se riegan?

a   1, 2, 3 y 4 c   1, 2 y 5

b   1, 2, 4 y 5 d   2, 4 y 5
Puntuación 

¿Qué llave o llaves debe cerrar José para que no se riegue la zona 2 y sí se rieguen  
las demás zonas?

a   E y F c   B y C

b   D d   B
Puntuación 

1.

2.

Puntuación máxima: Empleo: 1 punto Formulo y empleo: 2 puntos Interpreto, formulo y empleo: 3 puntos

Salida

Entrada
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CONTEXTO: PROFESIONAL actividad competencial 1

José cierra tres llaves (en negro) para que no se riegue la zona 4 y sí se rieguen todas las 
demás. Explica si ciertamente no se riega la zona 4 y sí se riegan todas las demás y explica  
si era necesario cerrar esas tres llaves.

Puntuación 

¿Es posible cerrar una llave y que se rieguen todas las zonas? Señala de las seis llaves 
aquellas con las cuáles sucede esto y haz la representación de uno de esos casos.

A – B – C – D – E – F

Puntuación 

Pinta las llaves imprescindibles que se deben cerrar para que se rieguen únicamente  
las zonas 1, 3 y 5.

Puntuación 

3.

4.

5.

Consulta el solucionario y completa esta tabla con la puntuación obtenida en cada tarea.

DOMINIO DE LOS CONTENIDOS
TAREA

1 2 3 4 5 TOTAL

Espacio y forma A1

TAREA

HABILIDADES MATEMÁTICAS 1 2 3 4 5
1. Comunico.
2. Matematizo. 3 · 3,33 = H2
3. Represento. 2 · 5 = H3
4. Razono y argumento. 1 · 10 = H4
5. Diseño estrategias. 2 · 5 = H5
6. Utilizo el lenguaje simbólico. 2 · 5 = H6
7. Utilizo herramientas matemáticas.

CONSULTA LAS TABLAS DE PUNTUACIÓN DE LA PÁGINA 27 PARA CONOCER TU GRADO DE LOGRO.

Es conveniente desarrollar y razonar las operaciones. Recuerda que puntúan.

Salida

Salida

Entrada

Entrada
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2. Tetris 
Ana observa las piezas de un juego de Tetris. Se fija en  
las cinco piezas del juego, que tienen la siguiente forma:

F1 F2 F3 F4 F5

CONTENIDOS: ESPACIO Y FORMAcuaderno 6secundaria

¿Qué pieza o piezas tienen el mayor número de ángulos rectos en su interior?  
Señala todas las respuestas correctas.

a   F1 b   F2 c   F3 d   F4 e   F5
Puntuación 

Ana observa que todas las piezas tienen la misma área pero, ¿cuál o cuáles tienen mayor 
perímetro? Señala todas las respuestas correctas.

a   F1 b   F2 c   F3 d   F4 e   F5 
Puntuación 

Ana observa en otro juego del Tetris las siguientes figuras. Indica si se pueden conseguir  
o no, mediante giros y no simetrías, utilizando únicamente las piezas del Tetris de Ana.

a    b    c    d    e   

Puntuación

1.

2.

Puntuación máxima: Empleo: 1 punto Formulo y empleo: 2 puntos Interpreto, formulo y empleo: 3 puntos

3.
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CONTEXTO: PERSONAL actividad competencial 2

Ana construye las siguientes figuras utilizando dos piezas del Tetris, que pueden ser distintas  
o no. Se pueden utilizar giros y simetrías. Pinta las dos figuras en cada caso:

a    b   

Puntuación 

Utilizando las siguientes piezas construye las siguientes figuras. Se pueden utilizar giros  
y simetrías:

1 pieza 4 piezas 3 piezas 1 pieza

a    b    c   

Puntuación 

4.

5.

Consulta el solucionario y completa esta tabla con la puntuación obtenida en cada tarea.

DOMINIO DE LOS CONTENIDOS
TAREA

1 2 3 4 5 TOTAL

Espacio y forma A2

TAREA

HABILIDADES MATEMÁTICAS 1 2 3 4 5
1. Comunico. 2 · 5 = H1
2. Matematizo.
3. Represento. 2 · 5 = H3
4. Razono y argumento. 1 · 10 = H4
5. Diseño estrategias.
6. Utilizo el lenguaje simbólico. 2 · 5 = H6
7. Utilizo herramientas matemáticas. 3 · 3,33 = H7

CONSULTA LAS TABLAS DE PUNTUACIÓN DE LA PÁGINA 27 PARA CONOCER TU GRADO DE LOGRO.

Es conveniente desarrollar y razonar las operaciones. Recuerda que puntúan.
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