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|-8]Es DE LA VICTORIA A LA BATALLA del Rei dels Mal-
sons, el planeta semblava estar relativament tranquil.

Katherine, Nord i Ombric s’havien quedat a I'Hi-
malaia amb els lames lunars. Sabien que Ombra i els
seus exércits de malson tornarien a atacar. Ombra
havia fugit amb I'armadura del geni robot i havia jurat
revenjar-se de tots.

Perd 'Home de la Lluna havia donat a Nord l'es-
pasa magica que havia estat del seu pare. Els havia ex-
plicat que existien quatre reliquies més de 'Edat d'Or

que podien resultar utils, potser essencials, per det-
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rotar el Rei dels Malsons, d'una vegada per sempre.
Pero el lloc on s'amagava Ombra i quina accié havien
de dur a terme tot seguit eren un enigma.

Qiiestions similars es plantejaven en una illa llu-
nyana, en una seccid retirada de l'ocea Pacific. En
aquesta illa hi residia la criatura més antiga, miste-
riosa i peculiar que el mén havia conegut mai. O que
no havia conegut, de fet. Tot i que posseia una savie-
sa i un poder extraordinaris, havia renunciat a seguir
les anades i vingudes de la historia i dels humans.
Ningti no recordava haver-li posat mai els ulls al da-
munt. Aquest ésser, perd, sabia que passava alguna
cosa. Estava al corrent de la batalla contra el Rei dels
Malsons, i coneixia l'existéncia d'Ombric i dOmbra.
Havia tingut tractes amb ells en el passat distant. Po-
dia veure i percebre senyals gens benvinguts. Des de
les profunditats de la Terra (que era el seu reialme),
sentia sorolls de mal averany. Li agradava la solitud,

pero els seus instints animals li deien que, li agradés o
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no, li tornarien a demanar que salvés el mén del qual
’ . . . .
s'’havia separat i distanciat amb tanta cura.
Vaencongir el nas. Vabellugar les enormes orelles.
Va rumiar sobre les terribles batalles que s'acos-
taven i sobre quin paper decidiria tenir-hi, si és que

decidia tal cosa.
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@omencem la Qostra
Histc\)ria ﬂml) una Histbria

ﬂ LES TERRES DE L'INTERIOR de la Sibéria oriental
hi havia el poblet que Katherine, Nord i Ombric con-
sideraven casa seva. El poble de Santoff Claussen era
una mica més solitari sense ells, perd si fa no fa una
dotzena de nens aventurers jugaven al bosc encantat
que protegia les seves llars del mén exterior. Els rou-
res que el formaven eren dels més grans del mén. Els
seus troncs i les seves branques enormes eren un pa-
radis on enfilar-se.

Petter, un noi fort de dotze anys que s'imagina-

va que era un heroi intrépid, va catapultar-se fins al
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porxo de la seva cabana dels arbres preferida. Hi va
aterrar just abans que la seva germana petita, Sas-
cha. Ella estava provant el seu tltim invent: guants
i sabates que li permetien enfilar-se als troncs dels
arbres com si fos un esquirol. Pero la catapulta de
Petter era més rapida.

—La proxima vegada et guanyaré —va dir Sascha,
amb l'esperanca que un petit motor al talé de cada
sabata faria el fet.

La nena es va mirar la clariana que s'estenia dese-
nes de metres més avall. L'6s del poble, una criatura
enorme, donava la volta al perimetre de la clariana
juntament amb Petrov, el cavall de Nicolau Sant
Nord. Sascha es preguntava si mai se li permetria
muntar dalt de Petrov quan va clissar William I'Al,
el fill gran de William el Vell, acotxat a terra i par-
lant amb una colla de centpeus. Els nens de Santoff
Claussen havien comengat a aprendre les llengiies

més facils dels insectes (formiga, cuc, caragol), pero
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William I'Alt era el primer que satrevia a enfron-
tar-se a I'idioma, molt més dificil, del centpeus. Sas-
cha va acostar-se a l'orella un amplificador de so amb
forma de trompeta.

William 'Alt va informar del que deien els cent-
peus: que tot anava bé; Ombra, el Rei dels Malsons,
no es veia enlloc. Era un dia calid d'estiu, pero el re-
cord d'aquella terrible jornada en la qual Ombra va
apareixer a Santoff Claussen va fer estremir Sascha
com si es trobés enmig de la nit més fosca i en ple
hivern.

Ombra havia estat antigament un heroi de 'Edat
d’Or, una época llunyana en la qual les constel-lacions
governaven l'univers. En aquells temps, el seu nom
era General Kozmotis Ombrachner, i havia dirigit els
Exércits de 'Edat d'Or en la captura dels temorencs
i dels pirates dels somnis que infestaven aquella era.
Aquests malvats eren arteres criatures de la foscor.

Quan van fugir de la seva presd, van devorar I'anima
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del general, que a partir d’aquell moment es va delir
pels somnis dels nens innocents i va ser conegut sim-
plement com a «Ombra». Estava decidit a esprémer
tota la bondat dels somnis fins que es convertissin en
malsons, fins a I'dltim, de manera que els nens de la
Terra i després els d'altres planetes visquessin presos
del terror. I els somnis dels nens de Santoff Claussen
—que mai no havien conegut ni la por ni la maldat—
eren els tresors que més cobejava.

Sascha, com els altres nens i nenes de Santoff
Claussen, havia sobreviscut a aquella nit terrorifica
en la qual els temorencs d'Ombra gairebé els havien
capturat al bosc encantat, i se n'havien deslliurat gra-
cies a un noi resplendent amb una vara de llum de
lluna que va fer retrocedir aquells saltamarges negres
com la tinta.

Es va enfilar per una branca i es va penjar pels ge-
nolls, encara amb la trompeta a l'orella. El mén es veu

diferent, cap per avall, pero sona igual, va pensar.
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Sascha va tornar a escoltar, i llavors va abaixar
I'amplificador de so. Els insectes havien dit que tot es-
tava bé. Tanmateix, i si Ombra i els seus temorencs tor-
naven un cop més? Va arrugar el front, pero abans que
aquest pensament pogués enfosquir-li 'estat d'anim,
Petter va cridar-la amb un nou desafiament.

—Una carrera fins a la clariana! —va exclamar, i va
saltar a la branca més propera.

Baixant de l'arbre, les sabates i els guants de Sas-
chali donaven avantatge. Va aterrar amb orgull davant
de William I'Alt i el seu germa William Gairebé-El-
Més-Jove. Petter, el germa de Sascha, encara era a mig
arbre.

La nena estava a punt de presumir de la seva vic-
toria quan va veure els elfs de pedra ajocats entremig
de les vinyes i els arbres. Hi havia com a minim deu
estatues en total, i eren un espectacle sobrenatural i
inquietant, alguns amb els bragos enlaire, les espases

a punt; d'altres, paralitzats al mig d'un crit.
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